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2x + 3 2x − 1( ) = 4 − 2 1− x( )
 2x+ 6x− 3 = 4 − 2 + 2x

  8x − 3 = 2 + 2x
 6x = 5

− 2x + 3
: 6        

x = 5
6



ANUBIS-

SPIEL
(Anubis: schakalköpfiger Gott der Ägypter,

der vor demTotengott Osiris die Seele eines
Verstorbenen gegen eine Feder wiegt.)

A B C D E F
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6

Mit Hilfe von Anubis sollen die folgenden Gleichungen sorgfältig gewogen und die passen-
den x-Werte gefunden werden. Die Lösungen sollen dann jeweils an der entsprechenden
Stelle eingetragen werden. Dabei muß man folgendes beachten:
1. Brüche werden in Dezimalbrüche umgewandelt.
2. Dezimalbrüche werden ohne Komma eingetragen (z.B.  0,987 als 0987)
3. Bei negativen Zahlen wird das Vorzeichen weggelassen.
waagerecht senkrecht
A1: 5x − 3 = 4 x + 30( ) A1: x 1− x( ) + 86 = 14 − x( ) 14 + x( )
E1: x + 2( )2 = x +1( )2 + 5 C1: x = 5 453 + 0,05x( )
E2: 2x = 150 − x E1: 5 10x + 9( ) = 3 6 x + 3( ) +13[ ]
A3: 4 2 + x( ) = 9 − 4x F2: 4x + 2 = 2 + 3x

E4: 5 x − 8( ) = 4 x + 3( ) − 2 x − 4( ) E4: 3 − x( )2 = x +1( )2 − 14
B5: x + 7 = 8 F4: x + 5( ) x − 4( ) + 9 = x − 2( ) x −1( ) −10

D5: 20 x − 3( ) −19x = 21+ 6 5 + 1
7 x( ) B5: 4 x + 3( ) = 3 x + 8( )

A6: x + 4( ) x − 1( ) − 5 = x − 3( ) x + 2( ) + 6 A6: x x + 2( ) = 2x + 4
E6: 20 x − 40( ) = 9 9 − x( ) + 7 x + 47( )

Lu


